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НАХОДЧИВЫЕ СПАСАТЕЛИ

(КВН для учащихся 5-6 классов)
Цель: повысить интерес учащихся к теме «Автономное су​ществование человека в природных условиях».

Примечания для учителя.
В КВН участвуют две команды, ведущим может быть как сам учитель, так и члены кружка «Юные друзья пожарных». Каждое задание оценивается по 5-балльной системе.

Ход  игры
1.
Приветствие команд.
Команды представляют на суд зрителей и жюри свое название, девиз, речевку на походную тематику. Положительным моментом будет использование в приветствии фрагментов стихов, песен, сце​нических действий. Время выступления каждой команды - 5 минут.
2.
Проведение конкурсов.
Кроссворд.
Каждой команде предлагается разгадать кроссворд, содержа​щий понятия, известные каждому путешественнику. Побеждает та команда, которая быстрее и правильно разгадает кроссворд.

Вопросы:
1.   Прибор   для   определения сторон света. (Компас.)
2. Небесное светило, которое в  дневное время служит для путешественников одним из ориентиров. (Солнце.)
3. Из-за неосторожного обра​щения с ним может возникнуть пожар. (Костер.)
4. Сумка туриста. (Рюкзак.)
Разгадав эти слова, участники узнают главное слово кроссворда  палатка (вид временного укрытия).

ПОХОДНЫЕ ПЕСНИ.

Участникам игры предстоит вспомнить наиболее известные походные песни. Задание может быть следующим:

Продолжить строчки песен.

1. «Вместе весело шагать по просторам…»

2. «У похода есть начало…»

3. « Антошка, Антошка, пойдем копать…»

4. « Изгиб гитары желтой…»

5. « Дым костра создает уют…»

В качестве альтернативы можно предложить учащимся вспомнить строчки песен, где есть слова с походной тематикой (дорога, лес, тропинка, костер, река)

КОНКУРС КАПИТАНОВ.

Для участия в этом конкурсе приглашаются капитаны команд. Им предлагаются карточки с изображением грибов. Задача капитанов – выбрать съедобные. Пока капитаны выполняют задание, команды готовятся к следующему конкурсу, подготовленному ими заранее.

КУХНЯ РОБИНЗОНА.

Команды представляют на суд жюри походное меню (завтрак, обед, ужин) и технологию приготовления одного из блюд (должны быть использованы природные ингредиенты).

ПРОИСШЕСТВИЕ В ПОХОДЕ.

Командам необходимо разработать план первоочередных действий по выходу из чрезвычайной ситуации, с которой можно столкнуться при автономном существовании в природных условиях. Причем необходимо обратить внимание учащихся, что знание таких действий позволит сохранить свою жизнь и жизнь окружающих.

СИТУАЦИИ:

· Один из участников похода сильно поранил руку;

· У одного из участников похода сильное пищевое отравление;

· Группа туристов во время похода потеряла ориентировку;

· Из – за неосторожного обращения с костром начался пожар;

· В походе кончился запас воды;

· Во время отдыха в лесу вы почувствовали запах аммиака.

В заключение игры подводятся итоги. При равном количестве баллов командам можно предложить блицопрос:

· Что представляет собой ЧС?

· Какие природные опасности существуют?

· Как можно ориентироваться по деревьям?

· Как называются знаки на топографических картах?

